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1  I N L E I D I N G

 

 1.1 Wat is HTML 
 
HTML staat voor Hyper Tekst Markup Language en is een codetaal voor het schrijven en 
structureren  van webpagina’s. De HTML-code beschrijft hoe tekst, afbeeldingen en andere 
informatiebestanden aan elkaar gelinkt zijn en hoe dit alles weergeg even moet worden.  
 

 

 
 
 

 1.2 Wat is CSS 
 
CSS staat voor Cascading Style Sheets en is een opmaaktaal voor het mooi opmaken van 
webpagina’s. 
 
Zoals HTML-code alle bouwmaterialen levert om ee n mooi huis te bouwen, zo kan met  CSS-
code het huis mooi worden aangekleed en gedecoreerd.  
 
Cascading Style Sheets betekent letterlijk  ‘overlappende stijlbladen’.  
Overlappend omdat ze HTML-opmaak kunnen overlappen, maar ook andere stijlbladen  of 
stijlblokjes  kunnen overlappen.  
Gebruik van een stijlblad omdat het altijd ve rstandig is om inhoud en opmaak van elkaar 
te scheiden. De opmaak wordt in codes in een apart bestand gezet. Deze codes worden 
dan via het HTML-bestand aangeroepen. Het voordeel is dat, als je een vrij grote website 
hebt, en je wilt de achtergrondkleur of het lettertype wilt veranderen, je dat maar 
eenmaal hoeft te doen. Alleen op het stijlblad. Alle HTML -pagina’s passen zich 

  automatisch aan.

Geschiedenis van HTML in een notendop.  

 Eens, heel lang geleden, toen er nog geen voetstappen op de maan waren 
gezet, besloten enkele slimmeriken te kijken of het mogelijk was een 
aantal computernetwerken met elkaar te verbinden. Het resultaat was de 
òMoeder van alle netwerkenó dat wij nu het Internet  noemen.  
 
Tot 1990 was toegang tot informatie via het Internet echter een zeer 
technische affaire. (Let wel, er bestonden nog  geen webpaginaõs. Het ging 
dus echt van het ene naar het andere netwerk.) Het was zo moeilijk dat 
zelfs grote computerbollebozen zeer gefrustreerd raakten als zij 
probeerden data uit te wisselen.  
 
Een van die bollebozen was de fysicus Tim Berners -Lee. Hij  bedacht een 
ôeenvoudigeõ manier om op het Internet, via hypertext links, naar een 
verwijzende tekst te gaan.  En HTML was geboren.  
Toen nog wel eenvoudige platte tekst op witte achtergrond.  
 
In 1993 waren wereldwijd slechts iets meer dan 100 computers ui tgerust 
om HTML-paginaõs te bezoeken.  Deze gelinkte paginaõs werden het World 
Wide Web (WWW) genoemd en er werden browserprogrammaõs 
geschreven om mensen toe te staan de HTML -paginaõs te bekijken.  
 
Vanwege de grote populariteit ontwikkelden enkele progra mmeurs 
webbrowsers waarmee ook afbeeldingen konden worden weergegeven.  
 
Vanaf dat punt zorgden de voortdurende ontwikkelingen van browsers en 
HTML voor de wereld waarin wij nu leven.  

 
 
 

Sir Tim Berners -Lee (Londen , 8 juni  
1955) de bedenker en grondlegger 
van het WWW en HTML.  

Tijdens de opening van de 
Olympische Spelen van 
2012 in Londen verscheen 
hij, geëerd  als bedenker 

van het World Wide Web.  

http://nl.wikipedia.org/wiki/Londen
http://nl.wikipedia.org/wiki/8_juni
http://nl.wikipedia.org/wiki/1955
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1.3 Browsers  
 
Een webbrowser is een stuk software waarmee het mogelijk is om te navigeren tussen 
webpagina’s en ze weer te geven. In feite is het werk van een browser verrassend 
eenvoudig. De hoeveelheid werk bestaat uit slechts twee taken . 
 
De eerste taak : Het vraagt  webpagina’s op, het doet dus een verzoek aan de webserver.  
Dat gebeurt nadat een webadres is ingetikt  of op een link is geklikt. De browser zendt dat 
adres naar een externe computer, de zogenaamde webserver van een provider (1) waar de 
websites zijn opgeslagen. Zo’n webserver is vele malen krachtiger dan een homecomputer 
omdat het vele aanvragen tegelijk m oet afhandelen. De server schenkt aandacht aan 
iedere aanvraag en zendt de gewenste pagina’s terug.  
 
De tweede taak: Als de browser van de homecomputer deze webpagina’s ontvangt zal het 
de HTML- en CSS- codes vertalen en de inhoud van de pagina’s op het scherm tonen.  
 

(1)  Een provider (bevoorrader) is een bedrijf dat gebruikers toegang biedt tot het Internet. Zoõn 
bedrijf reedt op als host (gastheer) voor de door jou gemaakte webpaginaõs en zorgt dat een 
ieder die jouw website opvraagt deze ook te zien krijgt  zoals boven staat beschreven.  

 
 
 
 
 
 
 
 
Browserkeuze 
Helaas is het zo dat browsers nog steeds niet gestandaardiseerd zijn. Het gevolg is dat de 
inhoud van een webpagina in de ene browser net iets anders wordt weergegeven dan in de 
andere. Dat kan goed maar ook heel slecht uitpakken.  
 
Als je een computer aanschaft zal er ongetwijfeld al een browser zijn geïnstalleerd en 
misschien ben je hier heel tevreden mee. Maar zelfs als je niet van plan bent om van 
browser te veranderen is het een goed idee om kennis t e nemen van enkele andere 
browsers.  
 
Als ontwerper van een hopelijk fraai e website wil je toch dat deze v oor al je publiek zo 
goed mogelijk wordt weergegeven. Daarom is het heel verstandig om je website in 
verschillende browser te testen. Dat geldt trouwe ns ook voor verschillende computers en 
schermen.  
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Top 5 meest gebruikte browsers. 
 

 ¶   Internet Explorer (IE) is met een aandeel van bijna 60% op de browsermarkt 
wereldwijd nog steeds de meest  gebruikte browser .  
Een groot voordeel van deze browser is dat hij zeer coulant is met het doorlaten van 
webpagina’s. Zelfs als de ontwerper fouten heeft gemaakt. IE interpreteert de 
bedoeling van de ontwerper en past een en ander aan. Dat gaat over het algemeen erg 
goed. Maar dit is meteen ook een nadeel. Het maakt  ontwerpers slordig.  
Een groter nadeel is dat MicroSoft  zeer laks is in updates voor IE. Dat betekent dat 
nieuwe toepassingen vaak eerder in andere browsers beschikbaar zijn. Het kan weken 
of zelfs maanden duren eer dat nieuwigheidjes ook in IE werken.  
Toch is IE te succesvol om door ontwerpers genegeerd te worden. Ze zijn wel aan een 
inhaalslag bezig. 

 

 ¶  Firefox was en is het moderne antwoord op IE. Al voordat IE een beetje vastgeroest zat 
ontwikkelde Mozilla verschillende handige browsertoepassingen.  
Verder is Firefox vooral populair  vanwege de add -ons. Kleine programmaatjes die door 
een heel leger programmeurs worden ontwikkeld en vrijwillig aan Firefox worden 
verstrekt. Heel vaak zijn die programmeurs teleurgestelde IE -veteranen.  

 

 ¶Google Chrome is een nieuwe speler in het browserveld. Hoewel deze browser pas 
sinds 2008 bestaat neemt het al een 3 e plaats in op de browsermarkt. Veel techneuten 
zijn lyrisch over de snelle en soepele wijze waarop deze browser omgaat met onder 
andere HTML5 en JavaScript.  

 

 ¶  Safari is een browser speciaal ontwikkeld voor Apple -apparaten zoals Mac, iPad, iPhone 
en iPod touch. Het is een lichte soepele browser met een aantal prettige 
handigheidjes. Hoewel er ook een versie voor Windows is ontwikkeld heeft die nog 
nooit aan populari teit gewonnen.  

 

 ¶Opera is een afgeslankte versie, simpel te installeren en al zo’n jaar of tien op de 
markt. Deze browser kwam als een soort tegengif voor de veel zwaardere en van 
nutteloze franje voorziene IE. Tot niet zo lang geleden was er één nadeel, de browser 
was niet gratis. Tegenwoordig is de browser wel gratis en heeft een behoorlijke groep 
zeer trouwe gebruikers. Opera gaat zeer goed om met de nieuwe standaarden van 
HTML en CSS. 
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 1.4   Wat is er nodig  
 
Om te beginnen heb je een goede HTML-editor nodig. Met het gewone Windows kladblok 
gaat ook prima, maar is een beetje omslachtig. Zeker als je voor het eerst een HTML -
pagina gaat maken. 
 

Een HTML-editor  is een softwareprogramma om webpagina's aan te maken. Hoewel HTML -code 
met een gewone te ksteditor (kladblok) geschreven kan worden, kan een HTML -editor door de 
ingebouwde extra functionaliteit het bijwerken veel gemakkelijker maken. Veel HTML -editors 
kunnen naast HTML ook verwante formaten bewerken, zoals bijvoorbeeld CSS.  

 
Op het Internet zi jn diverse (gratis) HTML-editors te vinden die je kunt downloaden.  
Wij hebben gekozen voor Notepad++.  Dat is een soort zeer veredeld kladblok. Maar wel 
met de mogelijkheid te bekijken wat je hebt gefrabiceerd. In kladblok kan dat niet.  
Verder heeft deze editor het voordeel dat de code in diverse kleuren wordt weergegeven. 
Maakt het geheel een stuk overzichtelijk.  
 

 
Notepad++ is gratis te downloaden op 
 

 http://notepad -plus.sourceforge.net/nl /site.htm  
 
 
 
 
 

 
 
Ook is het mogelijk om een portable versie te downloaden. Dat wil zeggen dat je de editor 
op een USB-stick kunt installeren en daar vanuit werken. Het voordeel is dat je dan altijd 
op iedere computer de software en de bestanden voor hande n hebt.  
 
http://portableapps.com/apps/development/notepadpp_portable   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://notepad-plus.sourceforge.net/nl/site.htm
http://portableapps.com/apps/development/notepadpp_portable
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 2 H T M L :  E E N  E E R S T E  W E B P A G I N A 
 
In deze basiscursus gaan we uit van HTML5. Dat is de nieuwste versie van HTML. De 
basisdingen worden op dit moment wel door de meeste browsers ondersteund. Toch is het 
goed, om eerder genoemde redenen, je webpagina’s ook in andere browsers te testen.  
 
Waarschijnlijk overbodig om te melden, maar toch voor alle duid elijkheid – een webpagina 
is een onderdeel van een website. Meerdere pagina’s vormen dus de website. 
 

2.1 Tags 
 
HTML-code is vrij simp el. De code bestaat uit (Engels talige) opdrachten die aan de browser 
doorgeven dat er iets aan de tekst of indeling van de  pagina moet veranderen. Denk 
daarbij aan vet of schuin maken, inspringen, afbeelding neer zetten, link maken, 
enzovoort, enzovoort.  
 

Iedere opdracht staat solitair tussen hoekhaken <opdracht>.   

tag .  Zo’n opdracht tussen die haken noemen we een 
 
Omdat de browser moet weten waar een opdracht te  beginnen en waar te  eindigen, 

begin-tag sluit -tag.  bestaat een opdracht altijd uit een en een 
 

 <tag> </tag>blablabla    de sluit -tag heeft altijd  een slash (/) na de openingshaak. 

 
Er zijn enkele uitzonderingen waar bij de sluit -tag niet nodig is. Daarover  later meer.  

 

2.2  Het basisgeraamte  
 
Iedere HTML-pagina begint met een  basis. 
Ook wel het basisgeraamte genoemd. 
Zonder deze basis wordt de pagina niet 
door de browser weergegeven.  
 
<!DOCTYPE html>  

vertelt de bro wser dat het document van 
het type html is.  
 
<head>     </head>  

in de head kunnen meer paginagegevens 
worden neergezet. Deze worden wel aan de 
browser doorgegeven, maar zijn niet door 
de bezoeker van de site te zien.  
 

<title>     </title>  

naam van de pagina, hoeft niet perse hetzelfde te zijn als de naam waaronder je de pagina 
opslaat. De bezoeker van je site kan deze naam wel zien in zijn browser.  

.  Het is dus slordig als daar ‘naamloos’ staat
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<body>     </body>  

de belangrijkste tags. (De puntjes in de afbeelding horen er niet bij. ) Tussen deze body-
tags komt je gehele webpagina. Alles dat binnen de body -tags staat is door de bezoeker te 
zien. Dat wil zeggen, zoals de browser het laat zien, dus de vertaalde versie zonder de 
codes.  
 

Opdracht 2.1  

 ¶Open de HTML-editor en tik de basis in.  

 ¶Sla op, in een daarvoor bestemde map, als standaard.html   

 ¶Haal de puntjes weg, tik een stukje tekst in  en sla op als eerste.html  (zo blijft 
standaard.html bewaard en kun je steeds weer gebruiken)  

 ¶Bekijk je werk in de b rowser. (Deze optie is in Notepad++ aanwezig, daar kun je 
een keuze maken uit verschillende browsers. Je kunt echter alleen die browsers 
kiezen die zijn geïnstalleerd. ) 

NB 
Bestandsnamen in HTML mogen altijd maar uit één woord bestaan. Dus geen spaties en/o f  
andere exotische tekens.  
 

2.3  Tekstopmaak  
 
HTML bevat een aantal eenvoudige codes voor het opmaken van tekst. Echt mooi en 
geavanceerd opmaken gebeurt met CSS. Daarover meer in het volgende hoofdstuk. Eerst 
moeten we de noodzakelijke kennis van HTML opdoen. 
 
Vet of  Schuin 

<b>          De opdracht voor het vet maken van tekst is (b komt van bold)

<i>     Schuin zetten van tekst gebeurt met (i komt van italic)

 

Opdracht 2.2  

 
Probeer nu bovenstaand stukje tekst te maken (zonder het randje). Vergeet niet te me lden 
waar het moet beginnen en waar het moet eindigen anders schiet de browser in de stress.  
Vergeet ook niet eerst op te slaan. Je kunt je werk pas bekijken als het is opgeslagen.  
Gelukt ?  OK, dan gaan we verder. 
 
Vet èn Schuin 
Wat nu als je vet èn schuin tegelijkertijd wilt zoals onder.  

 
  
 

Geen probleem, je zet ge woon beide tags voor en na het tekstdeel. Het enige waar je voor 
moet zorgen is dat het symmetrisch om het tekstdeel staat. Dat wil zeggen dat de 
buitenste tags overeen moeten komen, dan de een na de buitenste, enz. Men noemt dit 
ook wel geneste tags. Zie voorbeeld.   Probeer maar eens. 
 
<b><i> Dit is vet en schuin </i></b>  
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ENTER 
 

Opdracht 2.3  

Tik het stukje tekst rechts eens in en bekijk het resultaat in de 
browser. OEI! Dat is waarschijnlijk  toch niet helemaal wat je 
had verwacht.  
 
Zoals al eerder gezegd heeft HTML voor alles wat je in je tekst wil een code. Zo ook voor 
de ENTER. Dat heeft er ook mee te maken dat je in de editor ook al de ENTER-knop 
gebruikt om je code netjes te maken.  
 
Er zijn in HTML twee verschillende code -tags voor de ENTER. 

<p>   </p>        (de p staat voor paragraaf)

Deze tags om een stukje tekst laten voor en na een witregel.  
 
 
 
 

 
 

<br />  .  Dan hebben we nog (de linebreak)   Dit is een echte ENTER

 
LET OP ! Dit is ee n zogenaamde lege tag die niets anders 
doet dan de regel breken en heeft zodoende geen sluit -tag. 
Wel een slash achteraan. 
Ga voor jezelf de twee verschillen na.  

 
 
 

Lettergrootte  
HTML heeft zes lettergroottes. Later in CSS kunnen we veel meer groottes aa n. 

<h1>    <h6De grote van de letter wordt aangegeven met   tm >     (h staat voor heading)

 
 
Onder zie je de code en de uitvoering.  
Merk op dat gebruik van de heading-tag net als <p> ook een witregel geeft. Daar moet je 
(voorlopig) met de opmaak wel rekening  mee houden.  
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<ul>  

<li> </li>  

<li> </li>  

<li> </li>  

.  

.  

.  

</ul>  

 

Inspringen  
 

 <blo ckquote>   </blockquote>  Met

Laat je de tekst een stukje inspringen. Dit kun je al of niet samen laten gaan met schuin, 
.  vet of andere lettergrootte

 
 
Opsommingslijsten  
In WORD heb je ongetwijfeld wel eens gebr uik genaakt van opsommingslijsten. Dat is ook 
mogelijk met HTML. Op verschillende manieren zelfs.  
 
De ongeordende lijst  
In een ongeordende lijst <ul>  (ul=unordened list) worden alle items voorafgegaan door een 
opsommingsteken (bullet). De list -items worde n omsloten door de <li> -tags. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Merk op dat je het kopje ook binnen de <ul> -tags kunt zetten  
 

Opdracht 2.4  

Probeer dat maar 
eens en zie zelf het 
verschil. Het is 
slechts een kwestie 
van smaak. 
 
 
 
 

Neil Armstrong was de eerste mens die voet op de maanbodem zette. De 

woorden die hij sprak bij die eerste stap werd wereldberoemd:  

 
ò Thatõs one small step for a man, one giant leap for mankind ò 

 

Dit was op 20 juli 1969.  
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De geordendelijst  

<ol>In een geordende lijst  (ol=ordened list) worden de opgesomde items voorafgegaan 

door nummers. 
 

<ul> <ol> Verander de maar eens in en bekijk zelf hoe het er dan uitziet.  
 
 
De geneste lijst  
Een geneste lijst is een lijst binnen een 
lijst. Klinkt ingewikkeld, maar is het 
niet. K an soms heel handig zijn. 
Bijvoorbeeld voor een link -menu aan 
de zijkant.  
 
Je ziet dat onder het eerste list -item: 
de ‘Groenten afdeling’  een nieuw 
lijstje begint. Het verschil tussen 
dichte en open bullets wordt door 
HTML zelf gedaan. Alleen niet verget en 
alle <ul>-tags netjes af te sluiten.  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Uitlijnen van de tekst.  
 
Ook net als in WORD kun je de tekst of andere pagina-items zoals afbeeldingen op de 
pagina uitlijnen. Links ( left ), rechts( right ), centreren( center ) of uitvullen( justify ).  
 
Dit doen we met een zogenaamde <div>-tag ook wel div -container genoemd. Container 
omdat we later gebruik van zo’n div-tag maken om diverse andere zaken in te stoppen.  
 
Om je tekst uit te lijnen gebruik je deze tags als volgt:  
 

<div align= òleftò> </div>  hier staat een st uk tekst 
 

Niet vergeten de tag af te sluiten.  
 
Het is gebruikelijk om het uitlijnen in een div -tag te doen. Het kan echter ook in andere 
containertypen zoals de <p>-tag of de <h1>-tag. Hangt een beetje van de situatie af.  
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Commentaar.  
Tot nu toe he bben we alleen maar kleine stukjes code gezien. Dat zal echter snel 
veranderen. Dan is het van belang dat je voor jezelf commentaar bij de code zet wat 
precies de bedoeling is. Dat  doe je als volgt:  
 

<! --  hier komt je commentaar  -- > 

 

Dat commentaar wordt n iet door de browser gelezen en is dus ook onzichtbaar voor de 
bezoeker van je website.  
 

2.4   Indentatie  

Volgens de definitie van het woordenboek:  
“Bijzondere rangschikking van tekst van een programma om diens structuur te doen 
uitkomen”.  En dat is dan ook precies wat het is.  
 
Als een blokje tekst meerdere regels bevat en eventueel ook meerdere tag, dan dien je 
met een tab in te springen. Laat een witregel tussen diverse blokjes. Dat maakt het geheel 
een stuk beter leesbaar.  
 
<p> 

     <i><b>  

        <br />hier komt  dus een stukje tekst dat vet en schuin is,  
        en hier komt nog zo’n regel als voorbeeld van identatie. 
     <b/></i>  

</p>  
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Opdracht 2.5  

Schrijf een webpagina die er uitziet als onderstaand. Je mag natuurlijk ook een eigen tekst 
gebruiken. Je kunt vast wel een sprookje of een of ander verhaaltje van het Internet 
afplukken. Als de opmaak maar overeenkomt met onder. Geef waar nodig commentaar.  
Bij de opsomminglijst zijn de eerste letters vet.  
 

 
 

 ¶Maak een map met de naam ‘webbestanden’ 

 ¶Sla je pagina op als index.html ,  (door deze naam weten browsers dat het de eerste 
pagina is van een website.) je hebt het bestand straks nog nodig. 

 ¶ Zorg dat de code overzichtelijk en goed leesbaar is.  
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   2.5  Samenvatting  
 

 ¶Een HTML-element is een stukje code en geeft de browser aan dat er iets aan de 
inhoud van een webpagina gaat veranderen. Dit worden tags genoemd. Eigenlijk is 
er geen goed Nederlands woord voor. Markering komt nog wel het dichts bij.  
 

 ¶Op enkele uitzonderingen hoort er bij iedere begin -tag ook een sluit -tag. Dit om de 
browser te laten weten wanneer iets begint en wanneer het eindigt.  

 

 ¶ Ieder HTML-document heeft een basiscode.  
 

 ¶Met behulp van indentatie, commentaar en witregels schrijf je overzichtelijke 
code. 

 

 ¶Commentaar schrijf je tussen  <!--     --> , wordt niet door de browser gelezen.  

 

¶  

element  naam type Beschrijving  
 

<b>    </b> bold standaard vette tekst  
 

<i>     </i>  italic  standaard schuin tekst 
 

<p>    </p> paragraaf container  Werkt als een ENTER, geeft voor en na 
gebruik een witregel. Kan indien nodig 
andere informatie meenemen.  
 

<br />  line break  stand alone een echte ENTER, geen sluit-tag 
 

<h1>   </h1> heading container  lettergrootte van 1 tm 6  
 

<blockquote> 
</blockquote>  

blockquote  container  Laat een blokje tekst inspringen. Kan 
informatie over opmaak meenemen.  
 

<ul> 
   <li>   </li>  
</ul>  

unordened 
list  
list -items 

container  
standaard 

Ongeordende lijst. Ieder list -item wordt 
voorafgegaan door een bullet.  
Opmaak kan in de <ul> worden meegegeven. 
 

<ol> 
   <li>   </li>  
</ol>  

ordened list  
list -items 

container  
standaard 

Geordende lijst. Ieder list -item wordt 
voorafgegaan door een cijfer.  
Opmaak kan in de <ul> worden meegegeven. 
 

<div>   </div>  div container  
 

Onmisbaar, een van de meest gebruikte tags . 
Een echte container. Behalve uitlijning kan er 
voor allerlei opmaak van web -elementen 
worden meegegeven.  
 

 
Voor meer HTML-hulp kun je altijd www.w3schools.com of www.handleidinghtml.nl/   
raadplegen 
  

http://www.w3schools.com/
http://www.handleidinghtml.nl/
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3    C S S:  d e  b a s i s  

 
Zoals je in het vorige hoofdstuk hebt kunnen zien heft HTML niet zoveel mogelijkheden om 
je webpagina’s er zo aantrekkelijk mogelijk uit te laten zien. Daartoe is CSS ontwikkeld. 
 
Inmiddels is er een versie CSS3. En net als bij HTML geldt dat alle browsers nog niet alles 
ondersteunen. Bij  de meeste basiszaken, die nog uit CSS1 Of CSS2 komen, gaat het echter 
gelukkig behoorlijk goed. Maar dan zijn er weer browsers die oude dingen niet meer 
doorgeven. Heel lastig voor ontwerpers. Het blijft dan ook van belang  je werk in 
verschillende systemen te testen.  
 
Een CSS document schrijf je in dezelfde editor als waarin je de HTML documenten schrijft. 
Je slaat het bestand op als naam.css in dezelfde map als je HTML documenten.   
 

3.1 Style Sheet invoegen in HTML -pagina.  
 

Opdracht 3.1  

 ¶Open in je editor het HTML-bestand dat je in het vorige hoofdstuk hebt gemaakt.  

 ¶Maak een nieuw bestand aan en sla het (nu nog lege bestand) op als een CSS-
bestand in dezelfde map als het HTML-bestand.  

 ¶ Laat beide bestanden geopend staan in je editor.  

 ¶ Tik nu in de head van je HTML-pagina het volgende in:  
 

<head>  

<title> </title>  eerste pagina 

 

<link rel=òstylesheetò type=òtekst/cssò href=òstijlblad1.cssò /> 

 

</head>  

 
Het CSS-bestand dat je zo juist hebt gemaakt noemen we een externs stijlblad. Het is nu 
gelinkt aan het HTML-bestand. Het grootste voordeel is dat inhoud en opmaak van elkaar 
gescheiden zijn. Je hoeft je nu alleen druk te maken om de inhoud. De opmaak kan op een 
later moment.  
 
Nog twee bijkomende voordelen zijn dat het je programma -code stukken leesbaarder 
maakt. Fouten zijn makkelijker op te sporen. Verder is het ook heel handig dat als 
veranderingen wilt aanbrengen in stukjes tekst die vaker voorkomen, je dat maar eenmaal 
hoeft t e doen.  

 
 

3.2  basisopmaak  
 
We beginnen met de basisopmaak van de pagina. Dat wil zeggen achtergrondkleur, 
achtergrondafbeelding, lettertype, lettergrootte, letterkleur en marge.  
 
Doe met het voorbeeld mee en bekijk steeds het resultaat. Vergeet niet  iedere keer de 
veranderingen op te slaan  anders worden ze niet weergegeven.  
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Opdracht 3.2  

 
Open je, nu nog lege, CSS-bestand. En tik het volgende stukje code:  
 

body {  

}  

 
LET OP ! 
Dit is een andere body dan in  je HTML-pagina. Dit is een CSS-body, daar staat de 
basisopmaak van je webpagina in. 
 
Achtergrondkleur  
 
body {  

 background - color : #dedede ;  

 font - family : Verdana ;  

 font - size : 12px ;  

color : #99333;  

}  

 
Voeg ook dit stukje code toe, sla op en bekijk het resultaat. Als het goed is heb je nu een 
parelgri jze achtergrond  en donkerrode tekst .  
 

 ¶Eerst zetten we tussen de accolades het element waar we veranderingen in willen 
aanbrengen. Vaak bestaat zo’n element uit meerdere onderdelen, dan wordt er een 
koppelstreepje tussen gezet.  

 ¶Dan volgt een :  

 ¶Dan de waarde die we het element mee willen geven.  

 ¶Opdrachten worden altijd afgesloten met een puntkomma (; ). Als je dat vergeet 

wordt de verandering niet door de browser weergegeven.  

 ¶Kleuren worden weergegeven in hexadecimale getallen. Daar zijn heel veel 

kleurentabellen voor. Zo’n getal wordt altijd voorafgegaan door een hashtag (#) 

 ¶Standaardkleuren mogen bij naam worden genoemd (black, white, red, green, bleu, 
yellow) en behoeven geen # 

 

 
Selector  
Zo’n blokje opmaak noemen we een selector.  Iedere selector bestaat drie onderdelen:  

 - naam,  
 - één of meerdere eigenschappen (of elementen)  
 - bepaalde waarde(n) 

 
Na de naam van de selector schrijf je tussen accolades de css-eigenschappen. 
 
selector {  

 eigensschap1: waarde ;  

eigensschap1: waarde ;  

eigensschap1: waarde ;  

}  
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Font eigenschappen  
 

element  waarde omschrijving 

   

color:  #000000; De kleur van het standaard lettertype voor je 
webpagina bepalen. Kan op bepaalde plaatsen waar 
gewenst overlapt worden door andere kleuren.  
Net als bij de achtergrondkleur wordt ook hie r de 
kleur aangegeven met een hexadecimaal getal 
voorafgegaan door een hashtag. 
Merk op dat niet aangegeven hoeft te worden dat 
het om letters (font) gaat.  
 

font -size: ..px;    
 
of   
 
..em;  

Bepaalt de grootte van het lettertype. Meestal in 
px (pixels). Een flexibel alternatief is em, dat 
baseert de grootte op de basisgrootte. Is dit 
bijvoorbeeld 12px dan wordt 1.5em 18 pixels, en 
0.5em wordt dan 6 pixels . Let op ! geen spatie 
tussen getal en letters.  
 

font -family:  Verdana,  
Arial, 
Helvetica ;  
 

Een lettert ype kiezen. Het is slim om meerdere 
fonts met ongeveer dezelfde karakteristieke 
eigenschappen te kiezen. Als de bezoeker het 
eerste lettertype niet op zijn computer heeft, 
wordt de tweede gekozen. Enzovoorts.  
 

font -variant:  small-caps; Tekst wordt weergeg even als kapitalen, maar dan 
net iets kleiner dan de echte hoofdletter.  
 Amsterdam 
 

font -weight:  bold;  
 

Merk op dat deze twee zaken ook al in HTML 
voorkomen. In veel gevallen is het echter handiger 
om het in een CSS-klasse onder te brengen.  
Daarover straks meer.  
 

font -style:  Italic  
 

text -decoration:  
 
Hoort eigenlijk bij 
teksteigenschappen, 
maar wordt veel 
gebruikt . Daarom 
ook even hier.  

none; 
underline ; 
overline ; 
line-through; 

In de huidige versie van HTML komt deze 
eigenschap niet meer voor.  
 
None lijkt een beetje overbodig, maar straks bij 
het opmaken van links komen we hier op terug.  
 
De rest spreekt voor zichzelf.  
 

 
 
Opdracht 3.3  
 
Experimenteer eens met bovenstaande. Vooral met kleur  en grootte.  
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Achtergrondafbeelding  
Indien gewenst kun je behalve een achtergrondkleurtje ook een achtergrondafbeelding 
gebruiken. Zorg eerst dat de te grbuiken afbeelding in de juiste map zit. Dus de map 
waarin je andere webbestanden zitten.  
 
background-image: url(plaatje.png);  
 
url verwijst naar een afbeelding  in dezelfde map waar het html document zich bevind.  
 
En let op dat de naam van de afbeelding goed is geschreven, zonder spaties of andere 
tekens. Anders moet je eerst de naam aanpassen.  
 
Standaard wordt de achtergrondafbeelding herhaald tot het gehele sc herm is gevuld.  
Met de volgende opties kan het ook anders.  
 

 
 

 

background - repeat:  

no- repeat ;  

 
plaatje wordt slechts 
eenmaal getoond 
 

background - repeat: 

repeat - x ;  

 
plaatje wordt horizontal 
herhaald 
 

background - repeat: 

repeat - y ;  

 
plaatje wor dt verticaal 
herhaald 
 

 
Als de achtergrondafbeelding nie t wordt herhaald kun je met de volgende  eigenschap 
precies bepalen waar je de afbeelding wilt hebben.  
 

background - position: left top;       afbeelding komt linksboven  

 

background - position: épx épx ;    in pixels aangegeven, horizontaal  verticaal.  

 
Standaard scrolt de achtergrond mee.  
Met deze eigenschap kun je de afbeelding echter ook vastzetten. Dat wil zeggen dat de 
overige inhoud over de achtergrond scrolt.   
 
background - attachment: fixed ;  

 
Helaas kan ik op papier niet het scroll effect laten zien. Maar het volgende voorbeeld 
maakt het redelijk duidelijk.  
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Een deel van de 
bovenkant van een 
webpagina, Met een 

transparante 
afbeelding van een 
beer als achtergrond. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Aan de schuifbalk is 
te zi en dat er 
behoorlijk naar 
beneden is gescrold. 
De beer op de 
achtergrond staat nog 
steeds op zijn plaats. 
Is niet mee gescrold.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Tot zover de invulling van de CSS-body. 

 ¶Wees voorzichtig met achtergrondafbeelding en kleuren .  

 ¶Houd het simpel en rust ig voor de ogen. Te veel rood maakt onrustig.  

 ¶Donkere letters op een lichte achtergrond leest beter dan andersom.  

 ¶ Tekst over een vrij drukke achtergrondafbe elding leest ook heel slecht  

 ¶Kies altijd voor een standaard lettertype. Als je voor een zeer exotis ch lettertype 
kiest, dat jij toevallig hebt, is de kans groot dat de bezoeker van je website dat 
lettertype niet heeft. De browser gaat dan op zoek naar een vervangend lettertype 
en dat kan wel eens negatief uitpakken.  

 ¶Kies bij voorkeur voor een schreeflo ze letter  zoals ‘Verdana’, ‘Arial’ of ‘Helvetica’, 
dat leest op een scherm een stuk prettiger.  
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4     C S S : C l a s s e s e n  I D õ s  

 
Je hebt nu met HTML een huisje gebouwd, je hebt met de CSS-body de standaard 
uitvoering bepaald. De buitenboel zoals ramen en deuren geschilderd zeg maar. Nu is het 
tijd om het gezellig in te richten.  
 
De vergelijking klinkt misschien wat kinderachtig, maar dat is wel precies wat het is.  
 
Met classes en idõs kun je elk onderdeel van een webpagina anders vormgeven.  Je kunt 
zoveel classes maken als je wilt. Iedere class heeft een aantal opmaak -eigenschappen. Je 
schrijft die class op je stijlblad en kunt deze dan op ieder gewenste plek oproepen. 
Hetzelfde geldt voor de id.  
 
Er bestaat een groot maar simpel verschil tussen een class en een id. 

 ¶Een class mag op iedere pagina meerdere keren worden gebruikt. Dat wil zeggen 
dat op de webpagina verschillende elementen met dezelfde opmaak kunnen 
voorkomen. 

 ¶Een id  mag op elke webpagina maar één maal voorkomen. Een id is een unieke 
identifi er van één specifiek element. In Hoofdstuk 7 komen we op id terug.  

 
Het verschil tussen een class en een id wordt in de definitie van de selector aangegeven. 
Voor een class gebruik je een punt, voor een id een hekje.  De browser herkent het 
verschil.  
 
#blok je1 {  

 eigenschap : waarde ;    dit is een id  voorafgegaan door #

}  

 
 
.blokje2 {  

 eigenschap : waarde ;   dit is een class  voorafgegaan door .

}  

 
Geef een class altijd een duidelijke toepasselijke naam. Kleine letters, geen spaties.Een 
selector wordt aangeroepen op de gewenste plek met behulp van (meestal) een <div>. 
 

<div class =ònaamò> 

  Een stukje tekst met een bepaalde opmaak 
</div>  

 
Opdracht 4.1  
 
Neem nogmaals de HTML-pagina die je eind hoofdstuk -2 hebt gemaakt. Daar heb je een 
stukje tekst laten inspring en en schuin laten weergeven.  

 - Haal de <i>-tags weg. 
 - Schrijf in je stijlblad een class voor opmaak van dit blokje tekst. (zelfs 

achtergrondkleur is mogelijk)  
 - Roep de class aan en bekijk je resultaat.  
 - Experimenteer met enkele eigenschappen.  
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.groot{  
   font -size:4em;   
   font -weight: bold;  
   color: red;  

} 

4.1   DIV en SPAN 
 

blok -element .  Div is een 
Dat wil zeggen dat het een rechthoekig gebiedje van je webpagina in beslag neemt.  
Iedere keer dat je een div gebruikt begin je een nieuw blokje . Dat geldt onder andere ook 

headingvoor het p-element, de -elementen en de eleme nten voor opsommingslijsten.  
 box  Zo’n rechthoekig gebiedje wordt  een genoemd. 

 
 boxmodel  .  Het is een van de belangrijkste concepten van CSS

 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
Dat blok-element  is best lastig als je binnen een stuk tekst een afwijkende opmaak wilt 
toepassen.  Bijvoorbeeld enkele woorden wilt benadrukken.  
 

inline -element  Daarvoor hebben we het span nodig. Dat element staat ergens op een 
tekstregel zonder dat er iets met die regel gebeurt. Behalve dan de opmaak natuurlijk.  
 
<div class =ònaamò> 

 <span class =ònadrukò>  </span>  Een stukje tekst met een bepaalde 

  opmaak en nadruk op het woord tekst
</div>  

 
 
Het woord ‘tekst’ zal in dit voorbeeld een andere opmaak krijgen.  
Je kunt dit inline -element maar eenmaal per blok -element gebruiken.  
 

 
 
Boven het verschil tussen gebruik van div en span.  
 
<div class="groot"> </div>  L orem
 

<span class="groot"> </span>                                                                                    L orem

 
 
  

Het boxmodel schrijft voor dat alle content op een webpagina 
wordt weergegeven in een box, een rechthoekig vlak ergens op 
de pagina. Een goede vlakver deling is essentieel voor het 
vormgeven van webpaginaõs.  
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.sub{  

   vertical - align: sub;  

   font - size: 0.75em;  

}  

4.2 Nog een voorbeeld met SPAN  sup en sub 
 
Span is nagenoeg onontbeerlijk als je gebruik wilt maken van sub script of superscript.  
 
Bijvoorbeeld  H2O of 36 m2  . Daar hebben eveneens het inline -element  voor nodig.  
 
We maken de classes sub en sup.  
Ook maken we het teken waar het om gaat (in dit geval de 2) iets kleiner, driekwart van 
het huidige lettertype.  
 

 
 
 
 
 

 
De bijbehorende HTML-code en het resultaat  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Opdracht 4.2  
 
Benadruk een woord in het stukje tekst waarvoor je net een opmaak hebt gemaakt.  
Gebruik daarvoor het span-element binnen de div.  
 
Bijvoorbeeld:  
 

Suspendisse pulvinar purus sed augue rutrum vel vehicula tortor aliquam. Proin turpis urna, 
aliquet vel dignissim vitae, aliquam eget magna. Curabitur ut est nec nisl dictum convallis a 
sit amet mauris. Donec viverra faucibus nunc ac bibendum. 

 
Sla je werk op, je hebt het straks weer nodig.  

 
 
 
 
  

.sup{  

   vertical - align: super:    

   font - size: 0.75em;  

}  

H<span clas s="sub">2</span>O  

<p>  

36 m <span class="sup">2</span>  

</p>  
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5   C S S : B O R D E R S,  p a d d i n g  e n  m a r g e s   

 

5.1 Borders  
 
De border is een zeer krachtig en veel gebruikt element van CSS. Je kunt er dan ook 
verbazingwekkende aardige dingen mee doen.  
 
Zoals eerder vermeld is ieder onderdeel van je webpagina, d at is vormgegeven met een 
blok-element  een rechthoekig gebiedje dat ook wel een box wordt genoemd.  
 
Zo’n box kunnen we dan voorzien van een rand. Helemaal rondom of slechts aan een 
enkele kant. Zie het voorbeeld onder.  

 
Je ziet hier twee  
vomgegeven boxen.  
Eén voor de kop met 
een rand onder en 
één voor de tekst 
met een brede rand 
links 
 
 
 
 
 
 

 
Voor iedere rand kun je drie categorieën CSS-eigenschappen instellen:  

- (border -width ) Een randdikte 
- (border -style ) Een randstijl 
- (border -color )  Een randkleur 

En daar zijn weer  variaties in voor top, right, bottom en left. Zie het overzicht.  
 
border -width   
kan worden ingesteld met px (pixels) of mm ( millimeters ) daarnaast zijn er ook de 
sleutelwoorden thin, medium en thick . 
 
 
border -style  
HTML heeft  één randstijl, namelijk de g ewone rechte 
strakke lijn voor bijvoorbeeld tabellen.  
 
CSS heeft vier klassieke randstijlen (rechts) en vier 
stijlen met een driedimensionaal effect.   
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De vier randstijlen met 3D -effect  
 

 groove  - geeft een verzonken groef  
 

- ridge   geeft een opstaand r andje
 

 outset  - geeft een verheven vlakje,  
leuk om als knop te gebruiken.  

 
- inset   doet het omgekeerde, geeft dus een verzonken vlak.

 
 
 

 
overzicht borders  
 

border-width:  
 

px 
mm 
medium  
thin  
thick  
 

randdikte  
alle randen gelijk  

border-top:  
border-right:  
border-bottom:  
border-left:  

 alleen bovenrand 
alleen rechterrand  
alleen onderrand 
alleen linkerrand  
 

border-color:  kleur  randkleur  
 

border-style:  none (geen rand) 
dotted  
dashed 
solid 
double 
groove 
ridge 
inset 
outset  
 

randstijl  
zie voorbeelden 
 

width  px 
percentage 
 

breedte van de box  

height px 
auto 

hoogte van de box 
 

 
Opdracht 5.1  
Neem nog steeds het HTML  
Laat je eens helemaal gaan met de borders. Neem daarvoor het bestaande HTML 
document. Probeer het voorbeeld na te maken en zet een lijntje om het stukje t ekst 
waarvoor je eerder een class hebt gemaakt. Gebruik dezelfde class, maar pas deze aan.  
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5.2 Padding en M arges 
 
Standaard  is de tekst binnen een box altijd tegen de linkerrand aangeplakt. Dat is 
natuurlijk niet fraai. We moeten daar wat ruimte voor c reëren. Dat doen we met padding . 
 
Het zelfde geldt voor je webpagina, de hele pagina zit, uit het gezichtspunt van je 
bezoeker, altijd tegen de linkerzijde van het scherm geplakt. Dat kunnen we verhelpen 
met marges ofwel margin  in CSS termen. 
 
Zoals je onder kunt zien zorgt padding voor een ruimte tussen de rand en de inhoud van de 
box. Margin zorgt voor de ruimte tussen de box en andere webpagina onderdelen.  
 

 
 
 

margin : de ruimte om de box 
ten opzichte van andere 
elementen.  
 

padding:  de ruimte van de 
inhoud (in dit geval de tekst) 

tot de rand.  

 border 

.boxvb{ 
  background-color: #FFFF99; 
 padding: 20px; 
 border-width: 10px;  
 border-style: solid;  
 border-color: #990000; 
 color:#333333; 
 text -align: justify;  
 margin: 30px;  

  } 

<div class="boxvb">  

 
Dit is tekst in een box. Dit is tekst in een box. Dit is tekst 
in een box. . . .  
 
</div>  

CSS-code van het voorbeeld boven  
 

HTML-code 



WEBDESIGN   HTML / CSS                                                                                              

 

30 

 
 

padding: 

padding-top:  

padding-right:  

padding-bottom:  

padding-left:  

 

px 

em 

% 

Alleen padding: r uimte rondom inhoud tot rand 
overal gelijk  
Ruimte tussen de inhoud en rand van een box.  
Geldt uiteraard ook voor onzichtbare randen. Dat wil 
zeggen als de box geen border heeft.  
 

margin:  

margin-top:  

margin-right:  

margin-bottom:  

margin-left:  

 

px 

em 

% 

 
Alleen margin: ruimte rondom de box overal gelijk  
Ruimte tussen een box en andere onderdelen van de 
pagina.  

 
 
 
 
 
 
Opdracht 5.2  
 
Pas de diverse onderdelen van je webpagina aan met open ruimtes zodat het er lekker 
rustig en leesbaar uitziet.  
 
 

  



Fons Vitae Lyceum 

 
 

31 

 
 

6  C S S :  P o s i ti o n e r i n g  v a n  b o x e n  
 
Een van de krachtigste toepassingen van CSS is dat je iedere box precies op de plaats kunt 
krijgen waar je hem wilt hebben. Tegelijkertijd is dat ook een van de lastigste 
toepassingen. Het vraagt om zorgvuldigheid  en wat rekenwerk.  
 
Eerder heb je geleerd dat blok -elementen zoals div op een nieuwe regel een nieuwe box 
begint. Dat is lastig als je bepaalde boxen naast elkaar wilt hebben. Span is in dit geval 
geen optie, dat gebruik je immers binnen een blok -element.  
 
Voorheen werd dit no gal eens gedaan met behulp van een tabel. Behalve dat het 
omslachtig is  het ook een absolute ‘nono’. Daar zijn tabellen niet voor bedoeld. CSS biedt 
hier een elegante oplossing voor.  
 

6.1 float en clear  
 
Om boxen horizontaal naast elkaar uitgelijnd te kri jgen gebruiken we in CSS de eigenschap 

float float: left;  .  In de box-selector definiëren we dat als volgt:   

Hetgeen zoveel wil zeggen als  ‘drijf ’ links.  
 
Dat definieer je bij iedere box die je links wilt aan laten sluiten. Ook de eerste.  
 
LET OP ! 
Een klein addertje onder het gras. Je  moet  hier  de breedte (width) van de box opgeven. 
Anders werkt het niet.  
 
Als je klaar bent moet er vervolgens worden aangegeven dat je weer op een nieuwe regel 
links (of rechts) wilt beginnen. Eerst heffen we float op. Dat gebeurt met de eigenschap 
clear .  
 
Hier een voorbeeld van een webpagina met drie naast elkaar ‘drijvende’ boxen. 
 
De boxen zijn hier identiek, dat hoeft echter niet.  

 
 

  Op de volgende pagina zie je de bijbehorende CSS- en HTML-code van dit voorbeeld.
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De CSS: 
Klasse box: Het gebruik van float, de opmaak van de randen en de padding, merk op dat 
voor de breedte van de box een percentage is genomen. Al naar gelang de grootte van het 
scherm zal de box zich dan aanpassen en in dit geval 20% van et scherm in beslag nemen. 
De margin-right is om aan de rechterkant een ruimte te laten, anders zouden de boxen 
tegen elkaar geplakt zitten.  
 
Klasse nieuw :  Met clear wordt het vervolg van de pagina weer schoongeveegd. Both wil 
zeggen zowel links als rechts. Margin-top om aan te geven hoeveel pixels onder 
bovenstaand element te beginnen. Float is hier niet echt nodig. Het ligt eraan wat je met 
deze volgende box wilt.  
 
Maar onthoud, na ieder gebruik van float volgt een clear.  
 
De HTML 
Merk op dat hier driemaal dezelfde klasse is aangeroepen. Dat hoeft echter niet. De boxen 
die naast elkaar staan mogen er allemaal anders uitzien of van grootte verschillen.  
   

6.2 Afbeeldingen  
 
Nu we dit allemaal weten kunnen we ook afbeeldingen op onze webpagina zetten.  Bedenk 
dat afbeeldingen ook boxen zijn. Je hoeft dus niet speciaal een box te definiëren.  
 
De HTML-code voor het neerzetten van een afbeelding:  
 
BELANGRIJK !!!!! 

 ¶  moeten zich in dezelfde  Plaatjes die je op je website zet map bevinden als je 
HTML en CSS bestanden . Maak in die map een andere map met bijvoorbeeld de naam 
plaatjes. Zo blijven code -bestanden en afbeeldingen  samen, maar toch gescheiden.   

 ¶ Let op de naam van het plaatje, geen spaties of andere tekens.  

 ¶ Let op het format: gif, png of jpg.  

 ¶ Let op de juiste afmetingen van de afbeelding . 
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.hond{ 
   background-color: black;  
   border-width: 10px;  
   border-color: red;  
   border-style: dashed;  
   padding: 10px;  
   width: 1 90px;  

} 

Dan nu HTML-code voor je afbeelding.  
 
<img src="plaatjes/tux1.png" width="256" height="256" alt="tux" />  

 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
Een plaatje op een HTML-pagina met de naam tux1.  
 
Merk op dat er totaal geen CSS aan te pas is gekomen.  
 
Opdracht 6.1  

 ¶ Zoek een plaatje  

 ¶ Zet het op de goede plek  

 ¶ Maak een nieuwe HTML-pagina 

 ¶ Zet het plaatje op de pagina  

 ¶ Bekijk het resultaat  
 
HELP, het plaatje staat er niet. (veel gemaakte fouten)  

 ¶Bevindt het plaatje zich op de juiste plaats  

 ¶ Is de naam van het plaatje goed geschreven  

 ¶Staat er wel src ?  Een veel gemaakte fout is scr  

 ¶Heb je goed gekeken of het een gif, png of jpg plaatje is. Iets anders wordt niet 
weergegeven. 

 ¶Staan alle quotes (” ”) goed 

 ¶ Is width of height goed geschreven  
 
Zoals gezegd is hier geen CSS aan te pas gekomen. Dat wil niet zeggen dat dit niet kan.  
Je kunt natuurlijk een rand om het plaatje maken of het rechts laten ‘drijven’. 
 
Je kunt zelfs meerdere randen om een plaatje zetten (om iedere box trouwens).  

Let op dat je ook  de breedte van het plaatje opgeeft. 
Anders neemt de kaderrand de toegestane breedte van je 
webpagina aan. 

De map waar 
het plaatje zich 
bevindt/de 
naam van het 

plaatje  

Afmetingen van 

het plaatje  
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Tot slot van deze paragraaf nog een mooi gebruik van float en afbeeldingen. Bijvoorbeeld 
een tekstomloop om een afbeelding. Of een tekstomloop rond  de titelkop.  
Bekijk het volgende voorbeeld maar eens en de bijbehorende code.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
NB 
Merk op dat voor class img geen punt staat. Dat is zogenaamde pseudoklas. Dat wil zeggen 
dat het standaard klassen van CSS zijn. Nadeel is dat iedere keer als je een plaatje neerzet 
het plaatje ook dezelfde opmaak en eigenschappen krijgt.  
 
Er zijn meer pseudoklassen waar het wel weer makkelijk is zoals de opmaak voor links of 

tabellen .  
 
 
 
Opdracht 6.2  
 
Ga zelf eens met al het bovenstaande aan de slag. Experimenteer er eens op los.  
Maak een mooie webpagina.  
 
Een dummy-tekst kan je laten genereren op   http://nl.lipsum.com/   
 
Slechts een kwestie van kopiëren en plakken in je HTML -pagina. En dan opmaken met CSS.  
Zoek er wat mooie plaatjes bij.  
  

.kop{  
    width: 30%; 
    float: left;  
    margin:0;  
} 
img{ 
    float: right;  
} 
 
.bla { 
margin-top:0;  

} 

<h1 class="kop">Lorem Ipsum</h1> 
 
<img src="plaatjes/ papillonSZ.png"  
     width="200" height="200"      
     alt="vlinder">  
 
<p class=“bla”> 
Lorem ipsum dolor sit amet, . . . .  

</p>  

http://nl.lipsum.com/
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6.3 Paginaðindeling  
 
Behalve de links, die in het volgende hoofdstuk aan de orde komen, heb je nu genoeg 
geleerd om een zeer fraaie webpagina te maken.  
Voordat je dat echter doet moet je eerst goed nadenken over de indeli ng van je pagina. 
Wat wil je ermee, wat wil je laten zien.  
  
Maak eerst een schets op ruitjespapier zoals echte professionals dat doen.  
Bijvoorbeeld zoiets  dergelijks, maar andere indelingen zijn natuurlijk ook mogelijk.  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dan ga je nadenken over het volgende:  

 ¶Achtergrondkleuren en / of afbeeldingen. Ieder vlak een andere kleur of allemaal 
hetzelfde zodat het één geheel lijkt  

 ¶ Lettertype(n) , grootte en kleur  

 ¶Welke afbeeldingen gebruiken  
 
Zoek de gewenste kleurnummers bij elkaar, zoek de nam en van de lettertypen, zorg dat je 
de afbeeldingen al in de juiste map hebt gezet. Maak van al deze dingen aantekeningen in 
je schets. Dan kan je beginnen met je CSS-bestand.  
 
Voor deze grote boxen gebruik je een id  in plaats van een class. Deze komen namelijk 
maar eenmaal voor op je pagina. Binnen zo’n div met een id kun je zoveel div’s met 
classes gebruiken als nodig is.  
 
Wees daar echter zorgvuldig. Want bij iedere openings -div hoort een sluit -div.  En op een 
behoorlijke site kun je zomaar tientallen di v hebben 
Zet daarom met HTML-commentaar achter de div wat je opent en wat je sluit. Dan kan het 
niet misgaan.  
 
<div id=òlinkerzijdeò>    <! --  opening van linkerzijkant -- >  

<div class= òbloklinksò>    <! --  opening van  bloklinks  -- > 

  De inhoud van de linker kolom 
</div>      <! --  sluiten van bloklinks -- > 

</div>   <! --  sluiten van linkerzijkant -- > 

Het centrale deel  
 

Titel / achtergrond(afbeelding ) 

Link  
Link  
Link  
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Boven een voorbeeld van een webpagina.  
Drie grote hoofdblokken en daarbinnen enkele boxen. Voor alle duidelijkheid omlijnd met 
een stippellijntje.  
 
Voor de breedte van de blokken is gekozen voor een percentage. Dat wil zeggen dat bij 
een breedte van bijvoorbeeld 25% er wordt uitgegaan van 25% van het scherm van de 
bezoeker. Dat heeft als voordeel dat iemand met een klein scherm ook de website goed 
kan bekijken zonder dat er allemaal web -onderdelen omkantelen.  
 
Hier volgt zowel de CSS- als de HTML-code van deze pagina. 
Er zitten een paar tekst -eigenschappen in die nog niet aan bod zijn geweest. Daarom hier 
een klein overzicht.  
 

text -align left  
right  
center  
justi fy 
 
Uitlijnen van tekst  
 

letter -spacing De ruimte tussen letters. Aangeven met aantal px, pt  
 

text -indent  Inspringen van de eerste regel.  
Aangeven met aantal px, pt.  
Negatief aantal spring naar links uit.  
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Ook een relatief kleine webpagina kan 
al een behoorlijke lijst CSS-code 
bevatten.  
 
Het is daarom belangrijk om goede 
namen voor de classes te kiezen. Maar 
ook commentaar boven iedere 
selector zetten maakt het geheel 
overzichtelijk en duidelijk.  
 
Commentaar in CSS zet je tussen de 
volgende tekens: 
 

/*   commentaar */  
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<!DOCTYPE html>  

 

<head>  

<title> </title>  Voorbeeld Pagina
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="voorbeeld.css" />  

</head>  

 

<body>  

 

<! --  de code voor het horizontale bovenvlak  -- > 

    <div id="boven">  

     <div clas s="titel">  

          *  LOREM IPSUM  *

          </div>  

    </div>  

 

   <div id="linkerzijde ">  <! --  de code voor het menublokje linkerkant  -- > 

 

  <! --  de code voor het lijstje met links   -- >

    <div class="bloklinks">  

          <h3>MENU</h3> 

     <ul class= "lijst">  

                  <li> </li>  blablabla

                     <li> </li>  blablabla

                     <li> </li>  blablabla

                     <li> </li>  blablabla

                     <li> </li>  blablabla
                </ul>  

       </div> <! --  de code v oor het lijstje met links  -- > 

 

           <p class="twit"> <! --  de code voor het plaatje linkerkant   -- >

     

<img  src="plaatjes/twitter.png" width="128"  

height="128" alt="twittericon">  

</p>  

 

    </div>  <! --  opmaak linkerkant wordt afgesloten   -- >

    

<div  id="container">  <! --  opening grote centrale vlak   -- >

 

     <div class="inhoud">  <! --  opening inhoud  opmaak centrale vlak   -- >

 

            <span class="nadruk">  <! --  opmaak kopjes   -- >

Wat is Lorem Ipsum  
</span>  

<br/>  

Lorem Ipsum is … … (en de rest van de t ekst) 
      </div>   <! --  sluiten inhoud opmaak centrale vlak   -- >

</div>   <! --  sluiten grote centrale vlak   -- >

 

</body>  

</html>  
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Bestudeer de code en het commentaar , kijk of je alles begrijpt.  
Je ziet dat er in  de code van een eenvoudige webpagina al veel div-jes kunnen voorkomen. 
Met een complexe site wordt dat nog veel meer. Daarom benadruk ik nogmaals dat het 
verstandig is commentaar achter de div -jes te zetten.  
 
 
Opdracht 6.3  
 

 ¶Maak een nieuw HTML-bestand en een bijbehorend stijlblad.  
 

 ¶Maak een fraaie webpagina met een goede pagina-indeling naar eigen inzicht en 
opgemaakte inhoud.  

 ¶Bedenk eerst goed hoe je wilt dat deze er uitziet.  

 ¶Volg de regels van blz 35.  

 ¶Sla je werk op als index.html, heb je in het volgende hoofdstuk nodig.  

 ¶ Je kunt die andere in dex-pagina vervangen. Je mag een dummytekst gebruiken.  
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7 H Y P E RL I N K S 

 
Eindelijk de hyperlinks. Een website zonder links is natuurlijk helemaal heen website. Het 
zijn zelfs de belangrijkste onderdelen van een website. Je moet immers goed kunnen 
navigeren binnen een website.  
Maar zonder wat je tot nu toe hebt geleerd zou je helemaal geen goede links kunnen 
maken. Daarom nu pas.  
 
Er bestaan een aantal verschillende links:  

 ¶ Een link naar bovenkant van de pagina 

 ¶ Een link naar een bepaald deel van de pagina 

 ¶ Een link naar een andere pagina van je eigen website  

 ¶ Een link naar je email -adres 

 ¶ Een link naar een geheel andere site  
 
Zo’n kan link gekoppeld worden aan  één of meer woorden of via een afbeelding.  
 
 

7.1  HTML-code van een link  
 

<a href=" "> é </a>  De basiscode voor een link is:   

 
Wat tussen de quotes (“”) staat is het deel waarnaar je linkt  
Wat tussen de tags (…) staat is het deel waar je op de webpagina kan klikken.  
 

 
Een link naar bovenkant van de pagina  
 
Als je pagina erg lang is dan is het wel zo v riendelijk om een linkje naar boven te maken. 
Dat spaart de bezoeker naar boven scrollen. Over het algemeen doet men dat niet graag.  
 

<a href=ònaamPagina.htmlò> </a>  naar boven  

 
naamPagina is natuurlijk de naam die jij deze huidige pagina hebt gegeven.  
 
 
 

Een link naar volgende/vorige pagina van je eigen website  
 
Op je eerste pagina zet je ergens  
 

<a href=òpagina2.htmlò> </a>volgende  

 
Op pagina2 komt dan de link terug naar de eerste pagina  
 

<a href=òindex.htmlò> </a>  vorige 

 
Op dezelfde wijze maak je oo k links naar andere pagina’s in je website.  
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Opdracht 7.1  
 

 ¶Neem de index-pagina die je aan het eind van het vorige hoofdstuk hebt gemaakt. 
Maak een tweede pagina en sla die op als pagina2.html in dezelfde map. Deze 
pagina hoef je nog niet op te maken. Ze t alleen onderstaande tekst op de pagina.  
 

 ¶Schrijf onder aan je tekst van de index -pagina het 
woordje volgende en maak een link naar de tweede 
pagina. 
 

 ¶Maak op de tweede pagina van het woordje terug een 
link.   

 

 ¶Test of het werkt. Zo niet, ga dan na wat e r mis kan zijn.  
 

Zoals je kunt zien zijn de links blauw en onderstreept. Na er op te hebben geklikt zijn ze 
paars. Dat is de standaard uitvoering van link. Straks zullen we de links met CSS op gaan 
maken.  
 
 

Een link naar een externe website  
 
Bijvoorbeeld  een link naar school:  
 
Gaat nagenoeg op dezelfde manier als vorige links.  
Nu komt er echter een gehele URL (=internet adres) achter a href.  

Vergeet niet de http:// Anders zal de link niet werken.  

 

<a href="http://www.fonsvitae.nl" target="_blank ">  </a>de school  

 
target="_blank"  wil zeggen dat de website in een nie uw scherm opent. Als je sluit kom je 
weer terug op website waar vandaan je klikte.  
 
 
Een link maken naar je email -adres 
 
Als tekst bijvoorbeeld: ôstuur me een e-mailõ  
Als dit wordt aangeklikt kan er een e-mail aan jou  gericht worden verstuurd.  
 

<a href="mailto: naam @provider.nl ">  stuur me een e-mail </a>   

 
 

Een link via een plaatje  
 
Om een link van een plaatje te maken is heel simpel. Je zet gewoon de link -tags om de 
code van het plaatje.  
 
<a hr ef="naamPagina.html">  

<img src=òplaatje.gifò width=ò20ñ height=ò20ñ> 

</a>  
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Opdracht 7.2  
 
Maak op een van je pagina’s een link naar de school. Gebruik hiervoor een plaatje.   
 
 

Een link naar een bepaald deel van de pagina  
 
Dit is een lastige. H et kan echter handig zijn de bezoeker naar een bepaalde paragraaf op 
de huidige pagina te  verwijzen. Zeker als het een hele lange pagina is. Dan wil je de 
bezoeker het zoekend scrollen besparen. 
 
Daartoe moet je het deel waar naar gelinkt kan worden  markeren en op een andere plek 
maak je dan de link die naar het gemarkeerde deel verwijst. B ijvoorbeeld boven aan je 

alinea1 | alinea2 | alinea3  pagina kan je dan (of andere steekwoorden) neerzetten.  
Dat worden dan de linken naar de desbetreffende alinea’s. 
 
De verwijzing naar het gemarkeerde deel.  
Vergeet # niet.  
 
<a href=ò#alinea1ò> 

Ga naar de eerste alinea 

</a>  

 
 
Het deel waar naar gelinkt kan worden, wordt  
gemarkeerd met een link -naam, hier dus “alinea1ó.  
 
<a name=òalinea1ò> 

Hier staat dan de tekst van alinea1  

</a>  

 

Links in een opsomminglijst  
 
Het is heel gebruikelijk om de links in een opsommingslijst te zetten. Zo krijg je een mooi  
uitgelijnd  menuutje.  Je zet je links gewoon tussen de <li>-tags.  
 

 
 
Je ziet hier de HTML-code en het resultaat.  
 
Dat blauw op die donkerrode achtergrond is natuurlijk heel 
lelijk en nauwelijks leesbaar.  
 
Daar gaan we in de volgende paragraaf iets aan doen.  
Ook aan de opmaak van een opsomminglijsten besteden we 
nog enige aandacht 
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7.2 CSS: opmaak van de links  
 
In hoofdstuk 6 is er gesproken over pseudoklassen. Wel, de opmaakklassen voor links zijn 
ook van die pseudoklassen. Dat wil zeggen dat er geen puntje voor de class gezet wordt. 
En ook hoeft de class niet aangeroepen te worden in het HTML -bestand.  
 
De opmaakmogelijkheden zijn legio . Alleen je fantasie is de enige mogelijke beperking.  
Alles wat je tot nu hebt geleerd kan je toepassen voor de linkopmaak.  
 
Achtergrondkleurtjes, brede of smalle randjes, knopeffecten, enz.  
 
 

a {  
 
} 

De ‘look’ van de link 

a:hover {  
  
} 

De ‘look’ van de link als er met de cursor overheen wordt 
gegaan.  

a:visited {  
 
} 

De ‘look’ van de bezochte link . Dat wil zeggen de link die waar 
al een keer op geklikt is. Op de meeste websites is dat meestal 
hetzelfde als de ‘gewone’ link 
 

a:active {  
  
} 

De ‘look’ van de link op het moment dat er op geklikt wordt  

 
 
LET OP 
Een link moet mooi in overeenstemming zijn met je website. De links moeten echter ook 
opvallen of herkenbaar zij. De bezoeker van je site moet niet met een vergrootglas het 
scherm afspeuren naar een link.  
 
 
Opdracht 7.3  
 
Op de index-pagina, die je eerder hebt gemaakt, heb je een opsomminglijstje.  

 ¶ Zet (verschillende) links in die lijst, minimaal vijf.  

 ¶Schrijf op je stijlblad de opmaak voor de links.  
 
 
Op de volgende bladzijde vind je een voorbeeld  
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Boven zie je een voorbeeld van opgemaakte links in een opsommingslijst.  
Er zijn twee dingen die me storen:  

 - De linken zijn niet even groot  
 - De grijze stippen voor de linken  

 
 

DISPLAY 
 

display:block; Met de CSS eigenschap display kan ik het eerste meteen verhelpen.   

 
 

 
 
En zo ziet het er dan uit met gebruik van de eigenschap display.  
Dit heeft echter alleen zin als je een achtergrondkleurtje of een omranding hebt gebruikt.  
 
Als hover-effect zijn de kleuren omgedraaid en de link onderstreept.  
 
Nu nog die malle stippen weg. Dat doen we in de volgende paragraaf.  
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7.3  CSS: Opmaak van opsommingslijsten  
 

De ongeordende lijst (ul)  
 
Standaard wordt zo’n lijst weergegeven met de disc-bullet (=dicht rondje).  
Je kunt echter met CSS ook kiezen voor andere type bullets:  

circle  :  een open rondje  ¹ 

square : een dicht vierkantje Á 

none :   wel een opsommingslijst, maar zonder iets ervoor.  

 
In het stijlblok geven we dat als volgt aan:  
 
 
 
   Voorbeeld met style -type square 
 
 
 
 
 
 
 
In CSS kun je zelfs je eigen ‘bullets’ maken met een heel klein gifje. 
In het volgende voorbeeld gebruik ik een heel klein koperen knopje met de naam 

.  copper.gif
 

 
 
 

.  Voorbeeld met een heel klein plaatje
  
 
 

 
Zoals je misschien al hebt begrepen is ul ook een pseudoklasse. 
Hoef je dus niet aan te roepen in je HTML -pagina. De browser past het aan jouw wensen 
aan.  
 
Om de malle stippen  in mijn menu -lijstje  te laten verdwijnen hoef ik op mijn stijlblad dus 

ul { list - style - type:none;  alleen maar aan te geven:    }   en verdwenen zijn 

.  de stippen
 
 
 
Opdracht 7.4  
 
Pas jouw menulijstje ook aan. Met achtergrondje en /of  een klein plaatje . Experimenteer 
en kijk wat het mooist bij jou webpagina past.  
  

ul{list - style - type: square;}  

ul{list - style - image: url(copper.gif);}  
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